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NomBRES JUGADOR$
DEFENSA -PEN_| CON_ | COR_| PERF. | EVASION | COBERTURA ATRIBUTOS MORVAGTIN HABILIDADES NV._| EXP. | ATR
ARMADURA: Fis100s Abrir cerraduras AT
ESCUD0: Fuerza Ciencias tedricas I
gi;ggﬂ%‘ A gilidad Conducir A/T
ToTAL: Resistencia s G e
MENTALES AGUANTE Demolicidn AT
- Voluntad s .
DANOS INCONSCIENCIA MUERTE FrcTigencis Docencia L1
Tid Engafar L
EECT 2280 Escalada F/A/R
PSIONICOS 4 TR 7
5 TENSION
Potencia Historia local I
Defensa Ingenieria IS
$n X PODERES PSIONICOS Extensidn Interpretar ML
PODER DESCRIPCION AMBITO Medicina I
CUALIDADES ESPECIALES Nadar R
Orientacidén L
Pillaje A/1
Reparacién A/T
Rastreo I
Robo A/1
Seducir L
Sigilo A/T
Supervivencia s
Tecnologia it
HABILIDADES DE COMBATE
Combate con un arma A
Combate a dos manos B
Combate con escudo R
Combate con dos armas A
Combate con armas arrojadizas F/A
& S Combate con armas de proyectiles F/A
AMBITOS PSIONICOS Téctica L
EXTENSIONES NIVEL | EXP. | ATR. Manejo de tronchador (lanza) A
Eaguie 5 Manejo de partealmas (alabarda) A/R
Arbitrium i 3
- Manejo de cadena R
Percep.tlo - : Manejo de maza F
Experientia P 7
Subconsciente i pangioldemico o
i’[tag)ejo de filos (cuchillo, espada, F/A/R
Manejo de hacha F/R
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